LEK MED SENSORER
) micro:bit




Oppstart I ) micro:bit

Apne nettleseren og gé il

O

makecode.microbit.org

Nytt prosjekt

Lag et prosjekt 0

Gi prosjektet ditt et navn.

> Kodealternativer

Trykk pd& innstillinger
oppe til venstre for &
endre sprék.

- < olo

= Innstillinger for prosjekt
& Utvidelser

© Connect device

& Skrivut.

[ ]

Slett prosjekt

( %5 Sprak )

Heoy kontrast pa

Grenn skjerm pa

© Rapporter misbruk...
@ Tilbakestill

Om...
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MakeCode O micro:bit

BB Microsoft | @ micro:bit

B2 R W = B Matematikk Dette er kodefeltet.
© Utvidelser To blokker ligger I<I§:1r’r
Hva er forskjellen pa de
I v aanser o blokkene?
Dette er en simulator.
Den kan du bruke til &
teste programmet ditt. ~

Dette er kommandofeltet. Her
ligger alle kommandoene du
kan bruke. De kalles blokker og

Last ned e IREE dras ut og settes sammen i
kodefeltet til hgyre. D
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Enkelt termometer I ¢ micro:bit

Lag programmet ved & dra blokkene fra «Basisy og
«Inndata.

Legg merke til at plassen der blokkene skal plasseres,
utheves med gult far dere slipper den.

ved start

I =22 Basis

vis ikon

[ Hva gjer dette programmet? ! FET )M 2000 w

I ® Inndata

EE Basis gjenta for alltid

vis tall temperatur (°C)

Det som puttes inn i brikken «ved starty
er det fgrste som blir utfart nar
Micro:bit-en starter.

E I Det som puftes inn i brikken «gjenta for
gjenta for alltid . . ..
= alltidy blir utfgrt om og om igjen.

Micro:bit-en har en innebygd
temperatur (°C)
temperatur-sensor.
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Test simulator ) micro:bit

Simulator viser hva som vil skje ndr du laster programmet
ned til micro:bit. Du kan bruke simulatoren til & teste
programmet ditt.

Dra spaken opp og hed
0g se hva som skjer.
Hva betyr det?e

Du kan stoppe
programmet med

Programmet starter p& nytt hvis
denne knappen

dere endrer p& det. Du kan ogsd
starte programmet pd nytt med
denne knappen

LEN—
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Koble til Micro:bit I ) micro:bit

Koble micro:bit fil
datamaskinen med
USB-kabel.

Da skal det lyse
pd baksiden av
micro:biten.

Koble micro:bit til nettbrettet
med Bluetooth.

Apne appens hovedmeny og
velg «Choose micro:bity:

(am)
“
3
3]
&
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Last ned programmet I ) micro:bit

N& kan du koble til micro:bit og laste ned programmet.

BB Microsoft | micro:bit

© Inndata
@ Musikl

© Skjerm

Klikk p& «Connect
devicey og felg
instruksjonene.

I Vv Avansert

Klikk p& de tre prikkene for & laste ned
programmet til micro:bit.

< © Connect device >

B Download as file

Micro:bit-en blinker
pd& baksiden nar
programmet lastes

opp.
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Hvis noe gadr galt: @ micro:bit

1. Sgk pd nettet

O micro:bit

£ = Microsoft

Get creative, get connected, get coding!
The pocket.sized computer ransforming the world

[—

Connect
Connect your micro:bit to your computer or mobde device

o I you're using 2 computer, you need a micro USB cable to con
your computer's USB socket

» If you're using a phone or tablet, use Blustooth to connect you

Direct flazhing

Transfer from mobile app Transfer from a computer
LED= and buttons Transfernng your program to your macrochit is calied flashing bec:
program into the micro-bit’s flash memory
Sonsors

Your microcbit will pause and the yellow LED on the back will blinl

2. Spar en ekspert

Er det Icerer eller elev som er eksperte
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Bruk micro:bit som termometer @micro:bit

Last ned programmet
gjenta for alltid til micro:bit

vis tall temperatur (°C)

(BlBICHE

Temperatursensor som ~
o . oo -
mdler temperaturen i : C) °g
rommet e - ‘i
=il micro:bit-- ee

Hva viser micro:bite

' Hold pd sensoren med
hd&nda eller legg
% : micro:bit i sola.
e Hva skjer?

(e N\ . =\
Buuﬂnu i
el

Hva er forskjellen pd&
temperaturmdling p&
simulatoren og pd&
micro:bite

SKAPERSK 235 LEN_



Vi utvider programmet

) micro:bit

N& skal vi f& termometeret til & gi oss et surfies hvis
temperaturen blir for hay. Da ma vilegge til litt flere brikker
inni «gjenta for alltidn-brikken.

ass . gjenta for alltid
222 Basis
hvis temperatur (°C)
I ® Inndata vis ikon _:_:. v
®
- :
./:: Loglkk vis tall temperatur (°C)

Klarer du a endre programmet sa
det viser smilefjes nar temperaturen
er passe, og surefjes nar det er for
varmt eller kaldt?

Slik kan du sette sammen brikkene:

/ Seftt inn riktig krokodilletegn.

- @

Skriv inn temperaturen du vil skal
voere grensen.

hvis sann w

®

SKAPERSK=05 LEN_—




Vi endrer litt pd programmet I ¢ micro:bit

| stedet for at det viser Rl kR (ALY vkies
temperaturen hele tiden,
vil vi at den bare skal
gjere det ndr vi trykker
P& A-knappen pd

micro:bit. nae ws)
C)

vis tall temperatur (°C)

hvis temperatur (°C) >w e sa

vis ikon ___
. .

nar knapp A * trykkes

I ® Inndata

Knapp A og B er : -
trykkesensorer ' TR

T T T = o e
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I Tilkobling

ved start

Koble pd en diode og skru pd lys ¢ micro:bit

Koble pd en diode som vist p& bildet
og lag et program som skrur lyset pd.

Hva betyr det at PO er saft til 12
Pragv & endre det il 0 og se hva
som skjer.

skriv digital til PO v verdi °

Se hva som skjer i simulatoren.

Hva betyr det?

SKAPERSK 235 LEN_



Skru lys av og p& med A-knappen O micro:bit

I ® Inndata nar knapp A v trykkes

hvis lys »

I 23 Logikk

skriv digital til
I = Variabler
sett lys v+ til

@ Tilkoblin
I ‘ g ellers
Vi trenger en variabel som vi kaller sett lys v til
«lys». Den skal huske om lyset er av
eller pa. @

Hva forteller dette programmet til
micro:bit at den skal gjgre?

%
<)
~
0

Variabler

Basis

Lag en variabel...
Inndata

Musikk

A D0

Skjerm N
Nytt variabelnavn:

Radio

Lokker

Q B

lys|

bt

Logikk

Variabler

Matematikk Ok v Avbryt x

< E gl

Avansert
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Lek deg ) micro:bit

N& er det pd tide & prave seq litt fram selv! Klarer du for
eksempel & & lyset til & blinke?
Forsgk & lage et program som gj@r noe du vill

Her er noen tips du kan teste ut nér du holder pa:

For & fierne brikker kan du enten dra dem til venstre ut
av brettet. Eller du kan hayreklikke pd brikken og velge
«Slett blokky».

« Du kan kopiere enkeltbrikker eller flere brikker som er saftt
sammen ved & hgyreklikke og velge «Lag kopiy.

«  Gjer du noe du angrer pd, kan du bruke

angre-knappene nederst (eller cirl + z).

« Har du laget noe kult du vil dele med andre?2 Klikk p&
Del-knappen og velg sé& «Del prosjekt». Da fér du en
lenke du kan sende fil andre, og de far opp en kopi av
programmet og kan jobbe videre med det.

Lykke fil!

SKAPERSK -2
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Koble pd to lysdioder

) micro:bit

gjenta for alltid

skriv digital til PO

skriv digital til Pl

pause (ms) @CEERZ

Hvordan md& du koble de
to diodene pd& micro:bite

skriv digital til PO

skriv digital til Pl

FEUTCMC TN 1000 w

Kan du lage noen andre
morsomme blinkemgster?
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Eksperimenter med lyssensor

gjenta for alltid Bruk farst simulatoren fil &
eksperimentere med lyssensor

pause (ms)

Skalen gdr fra O til 255, der 0 er
markest og 255 er lysest.

Dra spaken opp og ned
0g se hva som skjer

~

Last programmet ned til micro:bit
og bruk den til & teste lyssensor
og mdle lysstyrken i rommet.
Tips: bruk h&nda til & justere lyset
som freffer micro:bit.
/

) micro:bit
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Kontroller lyset med lyssensor D micro:bit

Dioden kan styres med en lyssensor som mdler lyset i rommet.
Lyset skrus p& ndr det er markt og av ndr det er lyst.

Prgv deg fram pd hvilken
verdi som bear std her.

gjenta for alltid
hvis lysniva
skriv digital til PO v verdi 6

ellers

skriv digital til PO v verdi °

®

Forklar til hverandre hva
programmet gjer
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Lag musikk med micro:bit

> ndr knapp A v trykkes
I G@» Musikk
Midtre C
Midtre D
Midtre E
C' Lokker

Hvilken melodi er dette?¢
Kan du lage din egen
melodi?e

Her starter melodien ndr
du trykker p& A-knappen.
Kan du bruke en av de
andre sensorene til &
styre musikkene

spill tome i 2 w takstslag

gjenta ° ganger

spill tone T id NS

i

i

|

i 4 + takstslag

1 + takstslag

1 ¥ takstslag

1 v takstslag

1 * takstslag

spill tome i 1 v takstslag

-

Du kan koble micro:bit til grepropper
eller pc-hgyttaler med ledning.

SKAPERSK
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Kontroller musikk med bevegelsessensor @ minO'bit

I ® Inndata nar helning venstre ¥

I &» Musikk spill tone i 1 w takstslag

nar helning hgyre =

spill tone QUMMM i 21 v takstslag

Kan du lage flere toner eller
melodier som styres av andre
bevegelsere

Fakta om bevegelsessensor:. Mobiltelefonen har en
bevegelsessensor som gir beskjed om bildet skal vises
st&dende eller liggende.
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Micro:bit er et system I D micro:bit

Sensorene i micro:bit er:

Trédlgse
signaler

Knapper

Temperatur

Lys

Bevegelse

Kompass

Lyd (V2)

Beraring (V2)

Q)

N

—>

/7 Signal inn

Mikrokonftroller

Signal ut

—>

Signaler ut fra micro:bit:

Q)

Trédlgse
signaler

1 2 w

Kontaktpunkter

Hayttaler (V2)
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Versjon 1 eller versjon 2¢ I D micro:bit

Versjon 1 Versjon 2

Se pd& den nederste kanten.
Versjon 2 har buede

kontaktpunkter
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