


Si tre ting dere er spesielt
forngyde med ved
modellen. Forklar.

Si en ting dere er mindre
fornoyde med ved
modellen. Fortell hva dere
ville gjort annerledes.

Er det noe ved modellen
som gjor det vanskelig a
forsta den?

Forklar hva de ulike
elementene i modellen
representerer. Gi
eksempler pa noe som er
tydelig og noe som er
utydelig.

Er det noe dere savner i
modellen? Forklar.

Hva er det forste dere
legger merke til ved
modellen?







Hvilke teknikker er brukt
for a holde modellen
stabil? Kunne den veaert
satt sammen pa en annen
eller bedre mate?

Hvordan kommer
funksjonen til de ulike
delene frem i modellen?

Diskuter hvor godt
modellen fungerer nar man
skal forklare ulike
aktiviteter pa internett?

Far modellen frem
forskjellen pa tradlgse og
ikke-tradlgse forbindelser?
Hvordan?

Er det noe som kan
misforstas ved modellen?

Er det noe ved
virkeligheten som ikke
vises gjennom modellen?
Diskuter.







Hvordan har dere utnyttet
materialene og verktgyene
som var tilgjengelige?

Hvordan har dere laget
modellen i 3D?

Hva kjennetegner en god
modell?

| hvilken grad har
modellen deres en god
kvalitet?




